Religia i kultura
starozytnych Grekow

WYMAGANIA WYNIKAJACE Z PODSTAWY PROGRAMOWE]

I11. Swiat starozytnych Grekéw.

Uczeni:

4) charakteryzuje religie starozytnych Grekow;

5) rozpoznaje osiggniecia kulturowe starozytnych Grekow.

CZAS ZAJEC
1 godzina lekcyjna

CELE LEKCJI
Uczen:

ZNA

® date: 776 p.n.e.

® najwazniejszych bogdéw i heroséw greckich

® postacie: Homera, Herodota, Tukidydesa, Safony, Ajschylosa, Sofoklesa, Eurypidesa,

Arystofanesa, Fidiasza, Myrona, Talesa z Miletu, Heraklita z Efezu, Demokryta z Ab-
dery, Pitagorasa z Samos, Sokratesa, Platona, Arystotelesa

= trzy okresy w kulturze greckiej

ROZUMIE

® pojecia: mit, heros, antropomorfizm, mitologia, misteria, Panatenaje, skene, parodos,
orchestra, proskenion, koryfeusz, tragedia, komedia, Akropol, Partenon, kanon, gim-
nazjon, igrzyska panhelleriskie, pokoj bozy, filozofia, joriska filozofia przyrody, sofista,
Akademia Platoriska, Likejon

POTRAFI

® omowic znaczenie kultu religijnego dla Hellendw

® wymienic dzieta przypisywane Homerowi, Herodotowi i Tukidydesowi

® opisac wnetrze swigtyni greckiej

® nazwac charakterystyczne elementy budowli greckich

® rozpoznac porzgdek architektoniczny

® przedstawic¢ kanon grecki

® wskazac przyktady dziet Fidiasza i Myrona

® wymienic dyscypliny olimpijskie

» scharakteryzowac poglady Sokratesa, Platona i Arystotelesa

® opisac, co jest poczatkiem wszechswiata wedtug filozoféw greckich

® wyjasni¢, czym byta jaskinia platoriska



I. WPROWADZENIE
Podajemy temat i gtowny cel lekdji.

[l. ROZWINIECIE

Prosimy uczniéw, aby przypomnieli sobie, co oznacza termin politeizm. Wuyjasniamy im,
ze religia Hellendw miata charakter politeistyczny. Ponadto informujemy, ze Grecy swoich
bogoéw przedstawiali na podobieristwo cztowieka. Nazywamy to antropomorfizmem.

Przypominamy uczniom, ze historie o bogach oraz herosach (pét-bogach, poét-ludziach)

nazywamy mitami. Petnity one trzy funkcje:

> poznawczg — ksztattowaty wyobrazenia o swiecie przez wyjasnianie niezrozumiatych
zjawisk przyrodniczych,

> Swiatopoglgdowg — objasniaty danej spotecznosci jej miejsce w Swiecie oraz ksztatto-
waty wiezi spoteczne,

>sakralng — wyrazaty wierzenia religijne oraz kultywowaty rytuaty.

Nastepnie rozdajemy uczniom karty pracy Religia i kultura starozytnych Grekdw. >@ Pro-
simy ich, aby powtdérzyli informacje o bogach i herosach. W tym celu uczniowie wykonujg
zadanie 1.

ALTERNATYWA

Uczniowie mogg wykonac to zadanie na stronie learningapps.org. >@

Ttumaczymy, ze bogowie odgrywali bardzo wazng role w zyciu Hellendw. Grecy wierzyli,
ze bogowie majg wptyw na kazdy aspekt ich zycia, dlatego odprawiali obrzedy religijne na
ich czes¢ w swoich domach. Oprocz tego specjalnie powotani urzednicy organizowali cere-
monie publiczne. W zwigzku z tym mowimy, ze religia Grekow miata charakter obywatelski.

Uczniowie czytajg podrozdziat Mity i kult (s. 102-103), a nastepnie odpowiadajg na pytania:
> Jak ludzie oddawali czes¢ bogom?

> Jaka role odgrywaty swigtynie?

> Jak sprawowano kult w polis, a jak — w domu?

> Czym byty misteria?

> Jakie byto znaczenie wyroczni dla Grekow?

W dalszej kolejnosci przechodzimy do omawiania kultury greckiej. Rysujemy na tablicy
0$ czasu, a ucznidw prosimy, by zapoznali sie z podrozdziatem Okresy w kulturze greckiej
(s.104) i na osi czasu zaznaczyli trzy okresy w kulturze greckiej: okres archaiczny, epoke
klasyczng oraz okres hellenistyczny.

Zadajemy pytania:
> W jakim wieku zaczeta sie epoka klasyczna?
> Jakie wydarzenie zapoczatkowato okres hellenistyczny?

Uczniowie czytajg podrozdziat Literatura (s. 104) i w kartach pracy wykonujg zadanie 2. Po
skoriczeniu pracy omawiamy je na forum klasy.

Warto przypomnie¢ uczniom historie wojny trojariskiej opisang w lliadzie. Ksigze Parys
zakochat sie w zonie krola Menelaosa Helenie i jg porwat. Doszto woéwczas do 10-letniej
wojny, podczas ktorej zgingt Achilles ugodzony strzatg przez Parysa. Wojne wygrali Acha-



jowie dzieki wprowadzeniu do Troi wielkiego drewnianego konia z wojownikami w srod-
ku. Podstep ten wymuyslit Odyseusz, ktéry potem przez wiele lat probowat wroci¢ do Itaki.

Nastepnie przedstawiamy geneze teatru. Wyswietlamy film Siedem cuddw starozytnej
Gregji (minuty od 14:32 do 19:53). > @@ W trakcie ogladania filmu uczniowie w kartach
pracy wykonujg zadanie 3. Omawiamy je wspolnie.

Na podstawie ilustracji ukazujgcej teatr (s. 104) przedstawiamy jego budowe. Wyjasnia-
my, ze w przedstawieniach teatralnych poczatkowo wystepowat tylko jeden aktor, po-
tem byto ich dwdch, a w koricu — trzech. Towarzyszyty im choér oraz koryfeusz, ktéry
wyznaczat choérzystom tempo i wypowiadat najwazniejsze kwestie. Podajemy imiona
najwazniejszych dramatopisarzy. Uczniowie w kartach pracy wykonujg zadanie 4.

Przechodzimy od omawiania architektury. Zaczynamy od stwierdzenia, ze od VIl w. p.n.e.
Grecy zaczeli budowac z kamienia i ze budynki uzytecznosci publicznej — w przeciwien-
stwie do prywatnych domoéw — musiaty by¢ imponujgce. Najczesciej przywotywanym
przyktadem ilustrujgcym rozmach sakralnej architektury greckiej jest kompleks budouwli
na Akropolu. Przedstawiamy uczniom film Akropol. > &

ALTERNATYWA

Mozemy takze zaprezentowac rekonstrukcje Akropolu na stronie mozaweb.com. >@v
Wyswietlamy rekonstrukcje na ekranie. Uczniowie mogg réwniez zainstalowac sobie
aplikacje mozaWeb na telefonie.

Po obejrzeniu rekonstrukgji Akropolu uczniowie czytajg tekst zrédtowy (s. 106) i odpowia-
dajg na pytanie:
> Jakie budowle i rzezby opisat Pauzaniasz?

Nastepnie uczniowie w kartach pracy wykonujg zadania 5i 6. W trakcie ich wykonywania
korzystajg z infografiki Architektura Gregji (s. 106-107).

Uczniowie rysujg w zeszycie prostokat i dzielg go na cztery czesci —tak jak na schematycz-
nym rysunku wnetrza swigtyni greckiej zamieszczonym w podreczniku (s. 107).

Nastepnie wykonujg polecenia:

> Podpisz cztery pomieszczenia: pronaos, naos, adyton i opistodomos.

> Podkresl jedng linig nazwe pomieszczenia, do ktérego dostep mieli zwykli ludzie.

> Zakres| kotkiem nazwe pomieszczenia, ktore byto dostepne wytacznie dla kaptanow.

Wyjasniamy, ze elementem obowigzkowym swigtyn byty kolumny. Wyrdzniamy trzy
porzadki architektoniczne. Omawiamy je na podstawie ilustracji (s. 106-107). Nastepnie
uczniowie wykonujg zadanie 7 w kartach pracy.

ALTERNATYWA
Uczniowie wykonujg zadanie na stronie learningapps.org. >®

Zwracamy uwage ucznidw na sztuke grecka. Prosimy, aby obejrzeli ilustracje przedsta-
wiajgca rzezbe Myrona Dyskobol (s. 105).

Pytamy:

> W jaki sposéb przedstawiano cztowieka?
> Czy rzezba jest dynamiczna czy statyczna?
> Jak zostato zaprezentowane ludzkie ciato?



Zwracamy uwage, ze Dyskobol jest kwintesencjg kanonu greckiego, w ktérym gtownym
celem byto przedstawienie idealnych proporgji ludzkiego ciata.

Prosimy ucznidw, aby obejrzeli ilustracje ukazujgce ceramike i rzezby greckie (s. 102, 103,
105,108 i 110), a nastepnie odpowiedzieli na pytanie:
> Jakg tematyke przedstawiali Grecy?

Wskazujemy uczniom dwdch rzezbiarzy greckich - Fidiasza i Myrona. Przedstawiamy ich
najwieksze dzieta: posggi Ateny w Partenonie i Zeusa w Olimpii oraz rzezbe Dyskobol.
Mozemy wspomnie¢, ze posgg Zeusa uwazany byt za jeden z siedmiu cudow swiata.

Wuyjasniamy uczniom, ze Hellenowie doceniali piekno i sprawnosc fizyczng. W tym celu
w kazdej polis otwierali gimnazjony, czyli osrodki sportowe dla wolnych obywateli. Z cza-
sem zaczegli organizowac zawody na czes¢ bogow. W 776 r. p.n.e. zorganizowali igrzyska,
w ktorych wzieli udziat zawodnicy z najbardziej nawet odlegtych regionéw Gregiji.

Uczniowie ponownie ogladajg film Siedern cuddw starozytnej Gregji (minuty od 25:35 do
30:47). Nastepnie czytajg podrozdziat Sport i igrzyska (s. 110) i w kartach pracy wykonujg
zadanie 8. Omawiamy je wspdlnie z uczniami.

Szczegolng uwage zwracamy na:

> dyscypliny olimpijskie,

> harmonogram poszczegoélnych dni igrzysk,
> nagrody przyznawane zwyciezcom.

Nastepnie informujemy, ze Grecja jest kolebkg filozofii. Hellenowie zaczeli zadawac py-
tania na temat swiata i natury. Prosimy uczniéw, aby przeczytali podrozdziat Filozofia
(s. M-112), a nastepnie w Kkartach pracy wykonali zadanie 9. Na koniec omawiamy je
wspodlnie.

Wyjasniamy uczniom, czym buyta joriska filozofia przyrody oraz kim byli sofisci. Podkres-
lamy znaczenie trzech wybitnych filozoféw greckich: Sokratesa, Platona i Arystotelesa.

Prosimy uczniow o przeczytanie tekstu Zzrodtowego (m2, s. 111) i odpowiedZ na pytanie:
> Czym, wedtug Sokratesa, byta madrosc¢?

Mozemy dopowiedzie¢ losy Sokratesa, ktérego oskarzono o brak wiary w bogow grec-
kich i deprawacje mtodziezy. Ostatecznie filozof zostat skazany na Smier¢ przez wypicie
cykuty.

Prosimy uczniéw, aby obejrzeli ilustracje wizualizujgcg koncepcje jaskini platoriskiej (m3,
s. 112) i przeczytali podpis, a nastepnie wykonali polecenie 1 (s. 112).

Koncepcje jaskini platoriskiej mozemy réwniez wyjasnic¢ w formie eksperymentu. Dwaoch
uczniow sadzamy plecami do siebie. Jeden z nich nic nie widzi, a drugi nic nie styszy. Pusz-
czamy im teledysk (lub fragment koncertu) z piosenka, np. cover Billie Jean w wykonaniu
Bruno Marsa. b @

Po odtworzeniu filmu zadajemy uczniom pytania, a oni odpowiedzi na nie zapisujg na
kartkach:

> Jakiego utworu wystuchates?

> Kto wykonat ten utwor?

Swoje odpowiedzi uczniowie pokazujg catej klasie.



Pytamy ich:
> Na jakiej podstawie udzielites odpowiedzi? Czym sie kierowates?
> Co ci pomagato, a co przeszkadzato w udzieleniu odpowiedzi?

Nastepnie wyjasniamy uczniom, ze cztowiek, poznajgc swiat, bardzo czesto opiera sie
jedynie na zmystach. Zapomina o tym, by poznac prawdziwy obraz rzeczywistosci. Prze-
ciez uczniom biorgcym udziat w eksperymencie nikt nie powiedziat, ze nie mogg sciggnagc
chustki lub stuchawek, by lepiej poznac prezentowany utwor.

1. PODSUMOWANIE
Zadajemy uczniom pytanie:

> W jaki sposob kultura grecka wptyneta na wspotczesng cywilizacje europejska?
METODY KONTROLI

Dzielimy klase na cztery grupy. Proponujemy im gre ,5 sekund". >@
ALTERNATYWA

Uczniowie rozwigzujg test na stronie quizizz.com. » @

PRACA DOMOWA

Ktére z osiggniec kulturowych starozytnych Grekéw uwazasz za najwybitniejsze? Uza-
sadnij odpowiedz.



