Klasa 3  Dziat 0$ liczbowa.

Korzystajac z osi liczbowej, ustal, jaka liczbe nalezy wpisa¢ w puste pole. Odszukaj jg na kratownicy i zamaluj kwadrat wedfug
podanego wzoru.
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Liczba o 6 mniejsza od 56 to |:|
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Liczba 0 4 mniejsza od 31 to I:l Liczba o 3 mniejsza od 78 to |:|
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Liczba o 5 wieksza od 61 to I:l
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Liczba o 2 wieksza od 43 to I:' B ] Liczba o 4 wieksza od 84 to |:|
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Rozwigzanie
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