Jan Brzechwa Akademia pana Kleksa

LICZBA

TEMAT GODZIN MATERIALY
Sprawdzian ze znajomosci )
lektury. 1 karta pracy (zatagcznik 1)
1. Gdzie sie mieScita i jak wy- podrecznik, s. 124-127
gladata Akademia pana Kleksa? https://gwo.pl/strony/3058/
2. Makieta Akademii pana 2 seo_link:szkola-podstawowa-
Kleksa - projekt. klasa-4-schematy
konspekt w formie mapy
Lekcja kleksografii! 1 mentalnej, pomoce, karta
pracy (zatacznik 2)
Uktadamy plan do Niezwyktej .
. 2
opowiesci Mateusza. karty pracy (zataczniki 3, 4)
Moja kolekcja - moje hobby. 1 konspekt wg Kreatora

Temat: Sprawdzian ze znajomosci lektury.

(czas realizacji: 1 lekcja)

Cele wynikajace z podstawy programowej:

¢ wyrabianie i rozwijanie zdolno$ci rozumienia utworéw literackich oraz
innych tekstéow kultury (I.1)

¢ znajomo$¢ wybranych utworéw z literatury polskiej i Swiatowej oraz
umiejetno$¢ méwienia o nich z wykorzystaniem potrzebnej terminologii

(I.2)

¢ rozwijanie rozumienia tworczego i sprawczego charakteru dziatan je-
zykowych oraz formowanie odpowiedzialnoSci za wlasne zachowania

jezykowe. (IL.2)
Metody, techniki: test

Formy pracy: jednostkowa, zbiorowa

Materiaty: karta pracy (zatacznik 1)

Przebieg lekcji:

1. Po otrzymaniu karty pracy (zatacznik 1) uczniowie podpisujq ja swoim imieniem
i nazwiskiem, a nastepnie po cichu czytaja pytania. Przy pytaniu, na ktére

potrafia odpowiedzieé, stawiaja plus.

2. Uczniowie siadajg kotem i wymieniajg sie kartami. Na kartach kolegéw wpisuja

swoje imie przy pytaniu, na ktére znaja odpowiedz.

3. Gdy karty wréca do witascicieli, wybrani przez nauczyciela uczniowie wskazuja
osobe, ktéra udzieli odpowiedzi na pytanie. Uczen moze wybiera¢ tylko sposrod

tych 0sob, ktore wpisaly swoje imie przy danym pytaniu.

Uwaga. Moze sie zdarzy¢, ze uczen wpisat swoje imie, mimo ze nie zna odpowiedzi
na zadane pytanie. W takiej sytuacji nauczyciel powinien omowi¢ problem ktamstwa

i odpowiedzialnosci za stowa.
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Temat:

Gdzie sie miescila i jak wyglgdata Akademia pana Kleksa?
(czas realizacji: 1 lekcja)

Cele wynikajace z podstawy programowej:

*
*
*

Rozumie dostowne i przenos$ne znaczenie wyrazow w wypowiedzi (I1.2.4).
Oddziela informacje wazne od drugorzednych (program Miedzy nami).
Wyszukuje w wypowiedzi informacje wyrazone wprost oraz posrednio
(program Miedzy nami).

Tworzy logiczna, semantycznie pelng i uporzadkowang wypowiedz,
stosujac odpowiedniag do danej formy gatunkowej kompozycje i uktad
graficzny; rozumie role akapitéw w tworzeniu cato$ci mysSlowej wypowie-
dzi (II1.1.3).

Tworzy spéjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: opis
(I11.2.1).

Korzysta z informacji zawartych w réznych Zrédtach, gromadzi wiado-
mosci, selekcjonuje informacje (IV.3).

Przebieg lekcji:

Wedlug podrecznika w wersji dla nauczyciela, s. 124.

Temat:

Makieta Akademii pana Kleksa - projekt.
(czas realizacji: 1 lekcja)

Cele wynikajace z podstawy programowej:

¢ Omawia elementy $wiata przedstawionego (I.1.1).
+ (Oddziela informacje wazne od drugorzednych (program Miedzy nami).

Przebieg lekcji:

Wedlug podrecznika w wersji dla nauczyciela, s. 127.



Jan Brzechwa Akademia pana Kleksa

nstdozid Sm

TUAMOUAIIAD WIdD[SEMY Z
AIZPOM M I AN

MOSYPPL

IURUOAM ow

QJ
(1D YdprpeI] qoad yoAuaIzpoues
eruemoutfopod 1 ydAuziA191S9 YorIOERM O

WIS
yoAuemorrdsur MONAZSI9IM
DAUSEIM dIURpPeR|()

9

*MOYAZSIM [DAUOZOIN
dIURIAZD T MIAZSIZ Op
MOSYRPY aTuefopM

MO1SYD]) BIUIZIOM]) ACQIZI10d AMURZPNYZO] amew

T (# 111D 1OeurIofur 1D9[9S 9MUOOP eseme

njeuwo)

SEpog (S 2D Y2AuUpazI103nIp po auzem

‘(2 eYIuzokez z g aruepez)
TJeI30SYaP] 1D
eruoZpemordazid 1oynasur
druerupadnzn dURIZPOUIes

KA

Jn 9[DRULIOJUT 1S9 M ILIEMRZ RTUZOIPO e

3130

1 SUePRZ) € NJRIZPZOI
nmuauIgery arueIAz)

‘(g euzokrez z e?

N3TI90SA3M
YCo437

e,

L



4 Jan Brzechwa Akademia pana Kleksa

Temat: Ukladamy plan do Niezwyktej opowiesci Mateusza.
(czas realizacji: 2 lekcje)
Cele wynikajace z podstawy programowej:

¢ omawia elementy $wiata przedstawionego (I.1.1)

¢ opowiada o wydarzeniach fabutly oraz ustala kolejno$¢ zdarzen i rozumie
ich wzajemnaq zaleznos$¢ (1.1.7)

¢ wskazuje i omawia watek (I.1.13)

¢ dokonuje odczytania tekstow poprzez przeklad intersemiotyczny (np. ry-
sunek) (I.1.12)

Metody, techniki: metoda zaje¢ praktycznych
Formy pracy: jednostkowa, grupowa, zbiorowa
Materiaty: Kkarty pracy (zataczniki 3, 4)
Przebieg lekgji:

1. Rozwigzanie diagramu (zatacznik 3):

1.‘K‘L K|S
2./G|U | Z |1 |K
3.1 C A|P|K
4.‘A‘L I | -] B|A
50 Wl T|LJ|K

. Uczony, ktéry kupit Mateusza na targu w Salamance.

. Jego brak sprawit, ze Mateusz nie mogt powrdci¢ do ludzkiej postaci.

. Cudowna ... bogdychanéw.

. Wierzchowiec, na ktérego grzbiecie ksiaze Mateusz wyruszyl na nocna
przejazdzke.

5. Zaatakowal Mateusza w lesie.

B W N =

2. Glo$ne czytanie tekstu przez nauczyciela. Zadaniem uczniow jest uwazne
stuchanie i zapisywanie na kartce wydarzen, ktére sie sktadaja na opowiadanie.
3. a) Wypisanie wszystkich wydarzen (propozycji uczniéw) na tablicy.
b) Wybranie najwazniejszych wydarzen i umieszczenie ich na osi czasu (zatacz-
nik 4).
4. a) Zapisanie tematu lekcji.
b) Wspoélne zapisanie wydarzen w formie punktow.

5. Dalej klasa pracuje w zespotach. Kazdemu zespotowi przydzielamy zaprojek-
towanie tego, co sie znajdzie na ilustracji do jednego punktu planu (punktu
glownego) i tego, co mogloby zosta¢ ukazane na ilustracjach dotyczacych
wydarzen szczegdtowych. Mozna skorzystac¢ ze schematu:
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RYSUNEK GEOWNY

RYSUNEK RYSUNEK RYSUNEK RYSUNEK
SZCZEGOLOWY SZCZEGOLOWY SZCZEGOLOWY SZCZEGOLOWY

6. Prezentacja prac wykonanych w zespotach.

Zadanie domowe:
Jesli jeste$ kolekcjonerem czego$, przynie§ na zajecia swoja kolekcje lub kilka
eksponatéw ze zbioru.

Temat: Moja kolekcja - moje hobby! (czas realizacji: 1 lekcja)

Cele wynikajace z podstawy programowej:

¢ tworzy logiczna, semantycznie pelna i uporzadkowana wypowiedz (II1.1.3)

¢ uzywa stylu stosownego do sytuacji komunikacyjnej (I1.2.3)

¢ rozrdéznia synonimy i stosuje je we wlasnych wypowiedziach (I1.2.7)

¢ rozwijanie zdolnos$ci dostrzegania wartosci: prawdy, dobra, piekna, sza-
cunku do cztowieka i kierowania sie tymi warto$ciami (I.3)

Metody, techniki: metoda zaje¢ praktycznych
Formy pracy: zbiorowa, jednostkowa
Przebieg lekcji:

1. Przeczytanie fragmentu Akademii pana Kleksa jako wstep do rozmoéw o swoich
kolekcjach.

sOpowiadanie Mateusza wzruszylo mnie ogromnie. Postanowilem uczyni¢
wszystko, co bedzie w mojej mocy, aby odnalezé zgubiony guzik i przywrécié
Mateuszowi jego prawdziwa postac.

Od tej chwili starannie poczatem zbiera¢ wszelkie guziki, jakie udawato mi sie
znalez¢, a nadto, bedac poza Akademiag pana Kleksa - czy to w tramwaju, czy na
ulicy, czy tez wreszcie na terenach sasiednich bajek - niepostrzezenie obcinalem
scyzorykiem guziki od palt, zakietéw i marynarek napotkanych pan i panéw. Mialem
z tego powodu mnéstwo przykrosci.

Ktérego$ dnia pewien listonosz wrzucilt mnie za kare do basenu z rakami, kiedy
indziej znéw jaki§ grubas wytarzal mnie w pokrzywach, a pewna starsza pani,
ktérej urwatem guzik od plaszcza, obita mnie parasolka. Mimo to jednak moje
poszukiwania guzikow trwaja nadal i $mialo moge powiedzieé¢, ze w catej okolicy
nie ma takiego gatunku i rodzaju, ktérego nie posiadalbym w swojej kolekcji.

Ogoblem bowiem zgromadzitem siedemdziesiat osiem tuzinéw guzikow, z kto-
rych kazdy jest inny. Niestety, w Zadnym z nich Mateusz nie rozpoznal guzika od
swej czapki.

Poprzysiggtem wiec sobie, Ze bede w dalszym ciggu prowadzit poszukiwania,
gdzie sie tylko da, dopdki nie odnajde owego czarodziejskiego guzika doktora Paj-
-Chi-Wo.
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Jednej tylko rzeczy nie moge zrozumie¢: dlaczego pan Kleks nie zajat sie
dotychczas ta sprawa. Przeciez gdyby tylko chcial, mégtby z tatwo$cia odnalez¢
zaklety guzik i uwolni¢ nieszczesliwego ksiecia”.

Zwracamy uwage na zachowanie Adasia Niezgodki. Pytamy, w jaki sposob miat
prawo (a w jaki nie) powieksza¢ zbiér guzikéw. Drugie pytanie moze dotyczy¢
zachowania pana Kleksa - dlaczego nie wiaczyt sie w szukanie czarodziejskiego
guzika?

2. Zadanie dla ucznia: Potacz w petle wyrazy o podobnym znaczeniu.

ooy 5LS &
wo 9% zbierac¢ . 000‘4

@ N
; Q)
gromadzié¢ 071]0 \50\ zestaw

Qs &
2 2, O/
b]o S e&‘(:/(?

3. Ogladanie i luzne rozmowy na temat przyniesionych przez uczniéw kolekcji
znaczkow, kartek, biletow, samochodzikéw itp. W przypadku braku kolekcji
mozna skorzysta¢ ze zdjeé, plakatow, albumow.

Nauczyciel zwraca uwage na ogromng warto$¢ kazdej kolekcji i na poszanowanie
czyjej$ wlasnos$ci. Préobuje tak ukierunkowaé¢ rozmowe, by uczniowie doszli do
wniosku, ze kazdy zbiér ma olbrzymia warto$¢ - warto$é, ktérej nie da sie
przeliczy¢ na pieniadze, warto$¢, ktora nadat jej wtasciciel.

4. Zadanie dla ucznia: Opowiedz o swojej kolekcji. (Opowiedz o kolekcji, ktéra
chciatby$ mie¢, lub tej, ktérg gdzie$ kiedy$ widziate$.) Skorzystaj z wybranych
pytan z ramki.

Co sprawito, ze wpadte$ na pomyst zbierania?
Jak powstawata twoja kolekcja?
Ile czasu spedzasz nad jej porzadkowaniem?
Ktéry eksponat jest ci najblizszy? Dlaczego?
Jaki eksponat chciatby$ mie¢ w swojej kolekcji?
Moze zdarzylta ci sie jaka$ przygoda zwigzana z kolekcja? Jaka?
Dlaczego taka kolekcje chciatby$ mie¢?
Kto pomagatby ci w tworzeniu kolekcji?
Ile czasu poswiecatbys jej porzadkowaniu?

Zadanie domowe:
Polacz wyraz z jego znaczeniem. W razie trudnoSci skorzystaj z innych zrodet, np.
ze stownika jezyka polskiego.

filatelista zbieracz monet
numizmatyk zbieracz ksigzek

bibliofil zbieracz znaczkéw
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Zatgcznik 2 9

Zadanie 1
Przeczytaj tekst. Podkresl fragmenty informujace o tym, jak przeprowadzi¢ lekcje
kleksografii.

Ot6z wezoraj pierwsza lekcja byta to lekcja kleksografii. Nauke te wymyslit pan
Kleks, abySmy wiedzieli, jak trzeba obchodzi¢ sie z atramentem.

Kleksografia polega na tym, ze arkusz sklada sie na p6t i kleksy rozmazuja sie
po papierze, przybierajac ksztatty rozmaitych figur, zwierzat i postaci.

Niekiedy z rozgniecionych klekséw powstajq cate obrazki, do ktérych dopisu-
jemy odpowiednie historyjki, wymys$lane przez pana Kleksa.

Mysle, ze sam pan Kleks powstal z takiego wlasnie rozgniecionego atramento-
wego kleksa i dlatego tak sie nazywa. Mateusz jest zdania, Zze po panu Kleksie mozna
sie wszystkiego spodziewac i ze moje przypuszczenia sg calkiem prawdopodobne.

Do jednego z moich obrazkéw pan Kleks utozy? taki dwuwiersz:

Bardzo trudno jest mi orzec,
Czy to ptak, czy nosorozec.

Lekcja kleksografii niezmiernie nam przypadia do gustu. Poszio na nia kilka
flaszek atramentu i caly stos papieru, nie moéwiac juz o tym, Zze Wwszyscy
byliSmy ubrudzeni atramentem az po tokcie. Wieczorem musieliSmy uzy¢ soku
cytrynowego, gdyz zaden inny nie méglt odmy¢ plam z naszych rak i twarzy.

Zadanie 2
Zapisz wskazowki, jak przeprowadzi¢ lekcje kleksografii.

LEKCIA KLEKSOGRAFN



10 Zatgcznik 3

Zadanie 1
Rozwiaz diagram.

5.

. Uczony, ktéry kupit Mateusza na targu w Salamance.

. Jego brak sprawil, ze Mateusz nie mogt powrdci¢ do ludzkiej postaci.

. Cudowna ... bogdychanéw.

Bowo oo

. Wierzchowiec, na ktérego grzbiecie ksigze Mateusz wyruszyl na nocna prze-
jazdzke.

5. Zaatakowal Mateusza w lesie.

Zadanie 2
Stuchajac opowie$ci Mateusza, notuj najwazniejsze wydarzenia.
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