Swierszczykowy Klub Pozeraczy Liter

(spotkanie Klubu)

Cny junak Kuba i nadobna bialoglowa Buba zapraszaja do poznawania urokow i

tajemnic jezyka polskiego

Przewidywane osiggnie¢cia ucznia:

— stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,

— wypowiada si¢ na temat bohaterow, charakteryzuje postaci i ocenia ich
postgpowanie, ustala kolejnos¢ zdarzen w stuchanych lub samodzielnie czytanych tekstach,

— potrafi kulturalnie uczestniczy¢ w dyskusji i argumentowac¢ swoje zdanie,

— bogaci stownictwo bierne i czynne, stosuje poprawng polszczyzng w swoich
wypowiedziach,

— doskonali znajomos$¢ zasad pisowni oraz tworzenia grup synonimow,

— gromadzi informacje na temat kultury jezyka ojczystego 1 jego przemian
dziejowych,

— porzadkuje wyrazy wedtug dtugosci lub kolejnosci alfabetycznej,

—umie rozpozna¢ warstwe humorystyczng w utworze literackim,

— rozpoznaje rdézne rodzaje scen humorystycznych, w tym humor stowny i sytuacyjny,

—rozwija wlasne zainteresowania czytelnicze,

— umie korzysta¢ z ksigzki jako zrodta wiedzy i inspiracji do tworzenia nowych
informaciji,

— korzysta ze zdobytych umiejetnosci w zakresie poslugiwania si¢ technikami
informacyjno-komunikacyjnymi,

— uczestniczy w improwizacji ruchowej, wchodzi w role i tworczo je interpretuje,

—wykonuje zadania plastyczno-techniczne, stosujgc zasady podane w instrukcji,

— aktywnie i twoérczo wspOlpracuje W grupie, angazuje si¢ w zespotowe i

indywidualne wspottworzenie stownika,



Potrzebne beda: egzemplarz ksigzki Grzegorza Kasdepke pt.: ,,Fochy fortuny, czyli
niezwykty stownik Kuby i Buby”, powigkszone kserokopie postaci np.: z ilustracji na s. 18
lub 19 ksigzki (z wylaczeniem postaci pana Waldemara), ilustracje z wczesniej wydanych
ksigzek o przygodach Kuby i Buby, kartki z u$miechni¢tg buzig (tak) i smutng (nie) do
mocowania na tablicy oraz mate zielone karteczki (tak) i czerwone (nie) dla kazdego dziecka,
duzy arkusz szarego papieru, grube mazaki, karteczki samoprzylepne do zapisania liter,
karteczki samoprzylepne z zapisanymi sylabami, kserokopie wybranych stron stowniczka
Kuby i Buby lub ministowniczkéw, zamieszczonych pod wybranymi opowiadaniami,
kartoniki z zestawami wyrazow do porzadkowania w grupach, kilka egzemplarzy stownikoéw
— poprawne] polszczyzny, jezyka polskiego, wyrazow obcych i zwrotow obcojezycznych,
ortograficznych, kartki z blokow rysunkowych, kredki lub pastele, karteczki samoprzylepne
do zapisania tytulow prac plastycznych, duzy arkusz papieru z narysowanym diagramem
krzyzowki, Kartki ksero A4, flamastry, zestawy ruchomego alfabetu (po jednym dla grupy),
klej, modelina, rylec, tasiemka w kawatkach po ok. 40 cm w liczbie kawatkow rownej liczbie
uczestnikow zaje¢, naczynie z wodg i zrodto ciepla, pozwalajace na doprowadzenie wody do

wrzenia.

Przebieg zajec¢

Uwagal!

Zajecia nalezy dostosowac do indywidualnych potrzeb realizatoréw (w zakresie czasu
przeznaczanego na ich trwanie; grupy wiekowej, z ktorg beda prowadzone; miejsca, w ktorym
beda realizowane). Wskazane odpowiednio do wilasnych potrzeb skrocenie lub wybor tylko
niektorych aktywnosci dzieci. Wérod podanych propozycji podkre§leniem oznaczono formy
pracy, adresowane do najmtodszej grupy uczestnikow zajec (6, 7-latkow).

@ Co nowego u Kuby i Buby? — poznanie/przypomnienie bohaterow

e Zapoznanie z bohaterami: dzieci siedzg na dywanie w kregu lub luznej gromadce,
nauczyciel prezentuje portrety postaci Kuby i Buby, dzieci rozwazajg, kim mogg by¢ postaci
na obrazkach i jakimi moga by¢ dzie¢mi (przedszkolakami, uczniami, rodzefstwem czy tez
przyjaciotmi, grzecznymi czy nieco psotnymi itp.). Gdy padnie kilka swobodnych propozycji
dzieci, nauczyciel wyjasnia, ze sg to bohaterowie serii opowiadan i podaje najwazniejsze
informacje na ich temat np.: Kuba i Buba sq blizniakami, majg po okoto 8 lat, chodzq do
szkoly, bardzo si¢ kochajq i wspierajqg w roznych, czasem klopotliwych sytuacjach, ale
uwielbiajq kloci¢ sig¢ ze sobq, wytyka¢ sobie wady, a czasem skarzy¢ na siebie; sq troche

nietypowymi dziecmi, bo Kuba, mimo ze jest chtopcem, ma dos¢ spokojne usposobienie, jest
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rozwazny, a Buba jest troche roztrzepanq i bardzo czupurng dziewczynkq,; oboje sq bardzo
pomystowi i ciekawi, zadajq bardzo duzo pytan, chcg duzo umiec i duzo wiedziec, ale majq tez
wiele zabawnych przygod, a czesto rowniez ptatajg rozne figle rodzicom lub sobie wzajemnie;
mieszkajq z mamgq i tatq, ale blisko ich domu mieszka babcia blizniakow ze swym mezem —
panem Waldemarem, dlatego rodzenstwo czesto przebywa pod opiekq starszych panstwa.

e Przypomnienie bohateréw: dzieci siedza na dywanie w kregu lub luznej gromadce,
nauczyciel prezentuje ilustracje przedstawiajace Kube i Bube, ich przygody z réznych
opowiadan oraz innych bohaterow, wystepujacych w wybranych historyjkach o blizniakach.
Dzieci rozpoznajg bohaterow i w formie luznych skojarzen przypominajg imiona postaci,
tytuly opowiadan lub ksigzek o ich przygodach, podaja najwazniejsze informacje 0
blizniakach (np. Kuba i Buba to psotne, ale sympatyczne bliznigta, ktore przezywajq liczne
zabawne przygody i uczq si¢ przy okazji wielu ciekawych rzeczy).

Chetne dzieci opowiadajg w krotkich formach ulubiong przygodg blizniat, poznang we
wczesniejszych kontaktach z ksigzkami Grzegorza Kasdepke lub plytami edukacyjnymi
,»,Szkota na miar¢” Wydawnictwa Nowa Era.

e Po wystuchaniu opowiadan dzieci, nauczyciel prezentuje ksigzke i zapowiada, ze
dzi$ dzieci poznaja kilka nowych przygoéd Kuby i Buby, spisanych w ksiazce pt.: ,,Fochy
fortuny”.

Prosi dzieci o objasnienie tytulu, a podane propozycje zapisuje na tablicy
(prawdopodobnie wyraz ,,fochy” bedzie dzieciom znany we wszystkich znaczeniach, ale
»fortuna” bedzie kojarzona gléwnie ze znaczeniem: majatek, duza wygrana). Nastepnie
nauczyciel odczytuje rozdziat pt.: ,,Fochy fortuny” i1 sprawdza stopien zrozumienia tresci
poprzez zadawanie pytan do tekstu, np.: Kim dla blizniakéow byt pan Waldemar? Jak Kuba,
Buba, ich znajomi i nauczyciele traktowali pana Waldemara? Dokqd udat si¢ pan Waldemar?
Jakie informacje z wywiadowki przyniost pan Waldemar? Dlaczego rodzice poczgtkowo
bardzo si¢ zdenerwowali? Co sprawilo, Ze nagle wszyscy zaczeli sie smiac?

Na zakonczenie omawiania treSci opowiadania nauczyciel pyta: Dlaczego pan
Waldemar uznal, ze ,,fortuna mu dzis nie sprzyja”? Czy oczekiwal jakiejs nagrody w szkole
lub loterii, w ktorej mogtby uzyskacé bardzo wysokq wygrang?

Dzieci z pewnos$cia beda podawaly rézne wyjasnienia, ale nauczyciel powinien tak
kierowa¢ tokiem rozumowania uczniéw, by doprowadzi¢ do sformutowania wlasciwego dla
kontekstu znaczenia uzytego wyrazenia ,,fortuna”. W przypadku trudnos$ci, sam objasnia i

podaje wszystkie znaczenia tego wyrazu.



Na zakonczenie pracy z tekstem tego opowiadania nauczyciel prosi dzieci o ponowne,
tym razem dostowne, objasnienie tytutu ksigzki (,,Fochy fortuny” = ,kaprysy losu”), a po
podaniu rozwinigcia tytulu (,,czyli niezwykly stownik Kuby i Buby”) takze o probe
uzasadnienia, na czym moga polegac te tytulowe kaprysy losu (dzieci w klasach starszych
powinny bez trudu ustali¢, ze niewiedza lub brak zrozumienia ustyszanej lub odczytanej
informacji moze wprawi¢ nas w zaklopotanie lub doprowadzi¢ do niemitych nieporozumien).

e Nauczyciel zaprasza dzieci do wystuchania kolejnego opowiadania pt.: ,,Admirowaé
admirata”. Odczytuje tre$¢ lub w grupie dzieci starszych, zleca glo$ne czytanie chetnemu
dziecku.

Nastepnie nauczyciel sprawdza zrozumienie tekstu, zadajac dzieciom pytania np.:
Dlaczego Buba zaproponowata rodzicom, by ponownie wzieli slub? W co wg blizniakéw bawi
sie babcia Joasia z panem Waldemarem? Skqd si¢ wziglo to nieporozumienie? Co naprawde
znaczy admirowac?

Nauczyciel prezentuje dzieciom ministownik zamieszczony na koncu opowiadania
oraz stownik Kuby i Buby, zamieszczony na koncowych stronach ksigzki. Réwnoczes$nie
wyjasnia dzieciom, ze w tej czgsci przygdd sympatycznych blizniakow mozemy razem z nimi
poznawac uroki jezyka polskiego, zapoznajac si¢ ze stownictwem rzadko wystepujacym we
wspolczesnej polszczyznie.

o Cwiczenie stownikowe, sprawdzajace rozumienie znaczen poznanych stow —
nauczyciel mocuje w dwoch brzegach tablicy (lub w wyznaczonych miejscach sali zajec)
kartki z u$miechnigta buzig i napisem ,,TAK” oraz ze smutng buzig i napisem ,,NIE”, a
nastepnie odczytuje ze stowniczka pod tekstem opowiadania i stownika na koncu ksigzki
wybrane stowa na liter¢ ,,a” wraz z ich objasnieniami. Nastepnie podaje te same stowa, ale
niektore z prawdziwymi definicjami, inne z fatszywymi np. akuratny — doktadny, rzetelny;,
afektowany — taki, ktory daje dobre efekty; adwersarz — przeciwnik w dyskusji; alkierz —
dawne naczynie do przechowywania przypraw; animusz — Werwa, zapal, odwaga; azaliz —
dawno temu itp. Zadaniem dzieci jest dobiec do tablicy lub wyznaczonego miejsca w sali
zajec 1 ustawi¢ si¢ przy wlasciwej planszy w zalezno$ci od tego, czy uwazaja, ze podane przez
nauczyciela znaczenie stowa jest zgodne z prawda czy nie.

UWAGA: po kazdej fatszywej definicji, nauczyciel obowigzkowo wyjasnia, co dane
stowo znaczy naprawde, a dzieci, ktore w zabawie nie rozpoznaly falszywych znaczen,
zobowigzuje do przejScia na wiasciwg stron¢ z rownoczesnym glosnym, choralnym

powtorzeniem prawdziwego znaczenia danego wyrazu. Dla dzieci mlodszych zaleca sig



wybor 5-6 wyrazow, ktére mozna kilkakrotnie powtorzy¢ w zabawie i1 ktérych znaczenia

mozna (prawdziwe i falszywe) mozna zamienia¢ w trakcie powtorzen zabawy.

@ Czy mozna by¢ bohaterem i czy latwo nim zostaé¢? — dramowe ilustracje tematu
opowiadania ,,Kajaj sie, kreaturo!”

e Nauczyciel proponuje zapoznanie z opowiadaniem, w ktorym dzieci poznaja troche
lepiej m¢za babci Joasi, pana Waldemara. Przypomina, ze jest to starszy pan, ktory ma wiele
niecodziennych pomystow, z ktorymi czgsto musza zmierzy¢ si¢ blizniaki. Nastepnie
nauczyciel czyta glosno opowiadanie ,,Kajaj si¢, kreaturo!” 1 sprawdza zrozumienie tekstu
zadajac pytania, na ktore dzieci odpowiadaja ,,tak” lub ,,nie” , unoszac posiadane zielone lub
czerwone karteczki, np.: Czy pan Waldemar mial pomdc bliznigtom w pracy domowej? Czy
Kuba i Buba mieli zadane napisanie listu? Czy zadaniem domowym blizniakéw bylo
wypracowanie? Czy pan Waldemar napisal wypracowania za nich? Czy opowiadal o swoim
bohaterstwie? Czy przekonat Kube i Bube, by napisali wypracowanie o nim? Czy mimo
wszystko pomaogl bliznigtom w pracy domowej? itp.

e Wspolna dyskusja na temat bohaterstwa na co dzien: nauczyciel pyta dzieci, czy
uwazaja, ze w wymyslonej przez siebie sytuacji pan Waldemar rzeczywiscie zachowat si¢ jak
bohater. Dzieci uzasadniajag swoje zdanie, je$li sa dwie grupy, dyskutuja pod kierunkiem
nauczyciela, jesli wszyscy sg jednego zdania, podajg kolejno argumenty uzasadniajace ich
opini¢. Na zakonczenie nauczyciel prosi, by dzieci ocenily, czy Kuba i Buba napisali
wypracowanie na podany przez ich panig temat: , Bohaterowie w Zyciu codziennym — czy
bohaterowie sa wsrod nas?”. Jesli tak, to na czym polegato bohaterstwo babci Joasi? Czy
wszyscy zgadzaja si¢ z Kubg 1 Bubg, Ze jest ona bohaterka.

o Przygotowanie dramowej ilustracji bohaterskich zachowan: nauczyciel dzieli
dzieci w dowolny sposob na grupy 4-5-osobowe. Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie
scenki dramowej, w ktoérej zaprezentowany bedzie przyklad bohaterskiego zachowania w
codziennym zyciu. Sytuacja moze by¢ prawdziwa (wydarzenie z zycia dzieci lub ich bliskich)
lub wymyslona. W trakcie opracowywania scenek nauczyciel sprawdza, jakie sytuacje
wybraly grupy, a w razie potrzeby udziela wskazéwek lub wyjasnien.

o Prezentacje scenek dramowych: grupy kolejno prezentuja swoje scenki na
forum klasy. Pozostate dzieci ogladaja kolejne prezentacje i po zakonczeniu kazdej omawiaja
pod kierunkiem nauczyciela (czy scenka rzeczywiscie ilustrowata bohaterstwo, na czym

polegato bohaterstwo w danej sytuacji, kto mogtby czy powinien si¢ tak zachowac itp.).



. Podsumowanie opowiesci o bohaterach: na duzym arkuszu papieru nauczyciel
pisze tytut ,,Jak zosta¢ bohaterem?” 1 proponuje dzieciom burze mozgdw, w ktorej dzieci
proponuja, w jakich sytuacjach one same moglyby zachowac si¢ po bohatersku. Sytuacje
realne i prawdopodobne nauczyciel zapisuje w technice mapy mentalnej na kartonie, tworzac
plakat na temat bohaterstwa, ktory nastepnie wywiesza na wystawie w sali lub na szkolnym

korytarzu.

@ Heca moze popsué¢ humor, czyli poznawanie kolejnego pomystu pana
Waldemara

e Zapoznanie z tekstem opowiadania ,,H jak huncwot” — odczytanie treSci przez
nauczyciela lub chetne dziecko, a nastgpnie przeprowadzenie rozmowy (krotkiej dyskusji) na
temat tresci w formie swobodnych wypowiedzi, prowadzacej do ustalenia, jaki byl nowy
pomyst pana Waldemara (zorganizowanie zabawy w postugiwanie si¢ wyrazami tylko na
litere ,,h”).

Ustalenie listy wyrazow wykorzystanych w zabawie — dzieci podaja zapamigtane
wyrazy, a nauczyciel zapisuje je na tablicy: ha, he, hm, hej, huncwoty, hatasowaé, Hindus,
harcerz, hymn, hipnoza, hura, herbata, hetera (jesli dzieci nie pami¢tajg wszystkich stow,
nauczyciel wspomaga, opisujac sytuacje, w ktorych uzyli ich bohaterowie opowiadania lub
odczytujac ponownie okreslone fragmenty tekstu).

e Wyjasnienie wyrazu ,.hetera” — nauczyciel pyta dzieci, czy znajg to stowo i prosi o
podanie objasnienia. Kolejne propozycje dzieci notuje na tablicy, ale jesli wsrod nich nie
padnie jego wilasciwe znaczenie, nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze ,, hetera” t0 , kobieta
ztosliwa i kiotliwa” 1 przypomina, ze w poznawanej na zaj¢ciach ksigzce jest stownik Kuby i
Buby, w ktéorym mozna sprawdzi¢ znaczenie niezrozumialych wyrazow. Przy okazji
nauczyciel moze przypomnie¢ dzieciom, ze zawsze mozna skorzysta¢ z roéznych zrodet
informacji (encyklopedii, stownikow, leksykonow) i we wlasnym zakresie pozna¢ znaczenie
lub pisowni¢ nieznanego wyrazu.

Nastepnie nauczyciel pyta dzieci, czy zgadzaja si¢, ze babcia Joasia okazata si¢
heterg — dzieci ustawiajg si¢ przy indywidualnie wybranych planszach ze stowami ,,TAK” i
-NIE”, wykorzystywanych we wczesniejszej zabawie. Chetni przedstawiciele tak
utworzonych grup uzasadniaja swoja decyzje, a po krotkiej wymianie argumentéw grup
nauczyciel podsumowuje dyskusje i doprowadza do sformutowania wspolnego wniosku:

babcia Joasia w zZadnym razie nie byta heterq, ale w tej konkretnej sytuacji pan Waldemar



zartobliwie tak jq nazwat, bo W zabawie potrzebowat wyrazu na ,,h” i grozbe zabrania ciasta
celowo wykorzystal, jako przejaw ztosliwosci babci.

e Zabawa ortograficzna z elementami ruchu — nauczyciel rozdaje dzieciom karteczki
samoprzylepne z napisanymi na nich literami i poleca swobodne bieganie po dywanie lub w
wyznaczonym miejscu sali. Na sygnat (np. klasnig¢cie) dzieci zatrzymuja sie, nauczyciel
wylicza glosno i powoli seri¢ wyrazéw na dang liter¢ np.: ,,a” — acan, alkierz, alkowa —
dzieci z litera ,,a” maja za zadanie jak najszybciej podbiec do nauczyciela i ustawic¢ si¢ w
rzedzie, w powtorzeniach zabawy nauczyciel wymienia wyrazy na rozne litery, w tym na
litery, ktorych nie ma na karteczkach dzieci, by wzmocni¢ stopien koncentracji dzieci i
doskonali¢ ich reagowanie na uslyszane komunikaty. Dla dzieci starszych (8 lat i wigcej)
mozna t¢ zabawe zmodyfikowac i wprowadzié¢ na karteczkach zapis ortograméw (h-ch, u-o,
7-1z), a w podawanych przez nauczyciela seriach wyrazéw stosowa¢ naprzemiennie wyrazy z
okreslong pisownig (woéwczas zadaniem dzieci bedzie nie tylko wystuchanie gloski

poczatkowej, ale rowniez ustalenie litery zgodnej z zasadami pisowni).

@ W trosce o czystoS¢ i kwiecistos¢ polszczyzny — zabawy jezykowe pana

Waldemara

e _Sylabowe puzzle” zabawa wprowadzajaca w ¢wiczenia jezykowe — nauczyciel
rozdaje dzieciom karteczki, na ktorych wypisane sa sylaby i wyjasnia, ze sa to elementy
wyrazéw trzysylabowych np. AD-MI-RAL, NIK-CZEM-NY, HU-LA-KA, HE-TE-RA, A-
ZA-LIZ, KA-JE-TY itd. (liczbe sylab w wyrazach mozna dostosowywaé do wieku i
mozliwosci uczestnikow zaje¢). Zadaniem dzieci jest swobodnie porusza¢ si¢ po sali zajgé i
odnalez¢ swoich kolegow, ktorzy maja sylabe, potrzebng do utozenia danego wyrazu (zabawa
wedhug zasad uktadania puzzli). Dla ulatwienia nauczyciel moze wylicza¢ glo$no lub wypisac¢
na tablicy wyrazy, ktorych dzieci majg poszukiwac¢. Wygrywa ta grupa, ktora jako pierwsza
utozy swoj wyraz.

e Porzadkowanie wyrazéw wedlug podanej zasady — nauczyciel rozdaje
powstalym w poprzedniej zabawie grupom kartoniki z zestawem wyrazow (wyrazy wybrane
ze stowniczka Kuby i Buby, zamieszczonego na koncu ksigzki, a ich liczba dostosowana do
wieku realizatoréw zadania). Zadaniem grup jest uporzagdkowanie wyrazéw od najkrétszego
do najdtuzszego lub w przypadku dzieci starszych — utozenie w kolejnosci alfabetycznej i

odszukanie ich objasnien w kserokopiach stowniczka Kuby i Buby. Wygrywa grupa, ktora



jako pierwsza wykona zadanie i zaprezentuje pozostalym uczestnikom efekty swojej pracy
(przedstawiciel grupy odczyta kolejne wyrazy i poda ich znaczenie).

o ,Patronka calego zdania” — zabawa doskonalgca kreatywno$¢ w zastosowaniu
posiadanego stownictwa i wiedzy jezykowej. W powstaltych w poprzednim ¢wiczeniu
trojkach (jesli w zabawie I bedzie zmieniona liczba sylab, automatycznie powstang grupy o
innej liczebnos$ci) dzieci losujg 3 litery lub wybierajg je dowolnie (kazde dziecko jedna,
wariant doboru liter — do decyzji nauczyciela). Nauczyciel wyjasnia, ze zadaniem kazdej z
grup bedzie utozenie jak najwigkszej ilosci zdan z wyrazow zaczynajacych si¢ na jedng z
wybranych (wylosowanych) liter, przy czym mozna doda¢ niezbedne wyrazy typu: sie, na,
od, przy. Zdanie musi zawiera¢ €O najmniej 3 wyrazy, inaczej nie bedzie zaliczone.
Niezaliczone sg takze zdania zawierajgce wyrazy na inne niz pozadana litery alfabetu. Kazdy
wyraz w zdaniu to 1 punkt dla danej druzyny. Wygrywa druzyna, ktora uzyska najwicksza
ilo§¢ punktow. Dzieci moga pomagaé sobie stowniczkami zawartymi w ksigzce ,,Fochy
fortuny” lub innymi stownikami, zgromadzonymi w sali zaj¢¢. Przykladowe zdania: Bogaty
birbant batamucit biedng biatogtowe. Niemy nicpon nadgsat si¢ na nowoczesng nauczycielke.
Agresywny astronauta automatycznie anulowat anonimowy anons itp.

UWAGA: Dzieci starsze samodzielnie uktadaja i zapisuja wymyslone zdania, ale jesli
prowadzacy zajecia zechce przeprowadzi¢ zabawe w milodszej grupie wiekowej,
reprezentanci grup moga podawaé swoje propozycje nauczycielowi ,,na ucho” i zadaniem
nauczyciela bedzie dostowne zapisanie proponowanych zdan na osobnych kartkach,
oznakowanych symbolem przyjetym dla danej grupy.

o Prezentacja wynikow pracy w grupach: po uptywie wyznaczonego przez
nauczyciela czasu trojki po kolei odczytujg swoje zdania (kazda trojka odczytuje po jednym
ze swych zdan, a po obejsciu ,,rundki” kolejne grupy czytaja nastgpne, czyli drugie zdanie
itd., az do wyczerpania limitu utozonych przez grupy zdan). Nauczyciel ocenia poprawnos¢
prezentowanych zdan i notuje przyznane poszczegdlnym grupom punkty na tablicy. Gdy
ktorej$ druzynie skoncza si¢ zdania, czeka az pozostale grupy zakoncza prezentacje swoich
zdan. Wygrywa trojka, ktora uzyska najwiecej punktow. Zwycigzcy W nagrode Staja Si¢
kapitanami druzyn, tworzonych na potrzeby kolejnej zabawy.

o ,Ruchomy stownik” — zabawa w grupach z elementami technik dramowych:
kapitanowie wylonieni w poprzedniej zabawie tworzg rownoliczne druzyny (z pomoca
nauczyciela) dokonujg podzialu zespotu na trzy czesci, a w przypadku braku mozliwosci
utworzenia druzyn réwnolicznych, nauczyciel decyduje, ktora grupa ma pozosta¢ w mniejsze;j
liczebnosci niz pozostale (nauczyciel zna dzieci i ich mozliwosci, dlatego powinien tak
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kierowa¢ dokonywanym podziatem, by sity druzyn byly maksymalnie wyréwnane).
Nauczyciel podaje gtosno wyrazy zaczerpnigte z przeczytanych tekstow, a zadaniem calej
druzyny jest zaprojektowanie i wykonanie z wilasnych ciat pod przewodnictwem kapitana
rzezby, przedstawiajgcej wyjasnienie stowa podanego przez nauczyciela np. admiraf — dzieci
tworzq rzezbe statku i jego dowddcy, hetera — dzieci ustawiajg sie podparte pod boki z
zacietymi minami lub symulujg kiotnie, harcerz — dzieci ustawiajq si¢ na bacznosé¢ jak
druzyna harcerska. Na wykonanie zadania kazda druzyna otrzymuje 30 sekund, po uplywie
ktorych nastepuje ,,stop klatka” (na umoéwiony sygnal, np.: uderzenie nauczycicla w bgbenek)
1 zatrzymanie w danej pozie. Nauczyciel podaniem kolejnego wyrazu do objasniania,
,odwoluje stop klatk¢” i odmierza kolejne 30 sekund na wykonanie nowej rzezby przez
wszystkie druzyny. Po wykonaniu kilku rzezb (zilustrowaniu 3-5 wyrazow) nauczyciel
dzigkuje uczestnikom, oceniajac wszystkie pokazane rzezby, jako dobre i czytelne ilustracje
znaczen podawanych wyrazow, czyli przyznaje calemu zespotowi tytul ,mistrzow rzezby
jezykowej”, a dzieci wracajg do tawek lub wyznaczonych miejsc w sali zajec.

o ,Patronka catego rysunku” — praca plastyczna: nauczyciel rozdaje dzieciom
kartki i przybory plastyczne. Zadaniem kazdego dziecka jest stworzenie obrazka, ktorego
tytut bedzie zawierat tylko wyrazy na jedng litere (z wyjatkiem wyrazdw typu: sie, nad, obok
itp. — jak we wczesniejszym zadaniu). Dzieci samodzielnie wybierajg liter¢, a nastgpnie
wymyslaja i rysuja postac, scenke lub historyjke i nadaja jej tytut, np. Halasliwe huncwoty na
hustawce. Niebieski nietoperz nocqg nad nowym neseserem. Lekliwy lew lezy leniwie.
Nauczyciel zapisuje tytuly obrazkow na karteczkach (maluchom moze pomdc w
zredagowaniu tytutu). Po skonczonej pracy dzieci prezentuja swoje dzieta, a nauczyciel

tworzy w sali lub na korytarzu wystawe prac wraz z tytulami.

@ Krzyzowkowy zawrot glowy — opracowywanie i rozwigzywanie krzyzowek na
bazie stownictwa poznanego podczas lektury wybranych fragmentow ksiazki

o Stuchanie opowiadania pt.: ,,Nadobna niewiasta”, odczytanego glo$no przez
nauczyciela lub chetne dziecko. Nastepnie nauczyciel zadaje pytania, za pomoca ktorych dazy
do ustalenia przebiegu rozwigzywania krzyzowek przez Kubg, Bube i pana Waldemara, np.
Kto tak naprawde rozwigzatl krzyzowke? Czy na podstawie tresci opowiadania, mozna uznad,
ze pan Waldemar jest dobry w rozwigzywaniu krzyzowek? Kto z was rozwigzywal kiedys
krzyzowke? Czy jest to tatwe zadanie? Dlaczego pan Waldemar czytat nie tylko znaczenie

stow, ale podawat tez ilosé liter? itp.



o Rozwigzywanie krzyzowki: nauczyciel mocuje na tablicy arkusz papieru z
narysowanym diagramem krzyzowki. Odczytuje glosno kolejne hasta, dzieci zglaszaja
propozycje odpowiedzi, ktore nauczyciel wpisuje w diagram krzyzowki lub wyznacza
dziecko do wpisywania. Po wypetnieniu krzyzéwki wszyscy choralnie odczytuja otrzymane

hasto:

Kolejne hasta do wpisywania z gory na dot:

- osoba budzaca swoim postegpowaniem wstret 1 odraze,

- kobieta zlosliwa 1 ktotliwa,

- czy, czyzby,

- fadny, mily, pigkny,

- babcia Joasia 1 pan Waldemar to...,

- Kuba i Buba mysleli, ze babcia Joasia bawi si¢ z panem Waldemarem w...,

- szelma, nicpon, tobuz,

- Zeszyt,

- uwielbia¢, podziwiad.

Jako podpowiedz i utatwienie do odgadywania haset mozna da¢ dzieciom kserokopie
wybranych stron stowniczka Kuby i Buby lub kserokopie ministowniczkow, zamieszczanych
pod kolejnymi opowiadaniami.

o ,Ludzie do ludzi” — ruchowa zabawa relaksacyjna: dzieci poruszaja si¢
swobodnie (chodza, podskakuja, biegaja) po dywanie lub w wyznaczonym miejscu sali zaj¢c.
Na sygnal nauczyciela (np.: glosno wypowiedziane hasto ,Ludzie do ludzi”) dzieci
zatrzymujg si¢ 1 ustawiajg w porzadku podanym przez nauczyciela, np.: pietami w czworkach,

tokciami w dwojkach, lewq stopg w pigtkach itd. Zadaniem dzieci jest polaczy¢ sie w grupy o
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podanej liczbie os6b, dotykajgc si¢ podanymi przez nauczyciela czesciami ciata, np.
., tokciami w dwdjkach” — dzieci muszg ustawi¢ si¢ po dwoje i dotykac si¢ tokciami; ,, trojki
kolanami” — dzieci musza ustawi¢ si¢ po troje i dotykaé si¢ kolanami; ,, pietami w
czworkach” — dzieci muszg tak si¢ ustawi¢, by wszyscy czworo dotykali si¢ nawzajem
pietami itd. Nie wolno caty czas by¢ w jednej grupie, dzieci powinny taczy¢ si¢ w grupy z
osobami bedacymi najblizej w momencie podania hasta. W kolejnych powtérzeniach zabawy
mozna ja modyfikowaé 1 po podaniu hasta ,, Ludzie do ludzi” nauczyciel moze pokazywac
zasady tworzenia grup, np.: liczba uniesionych palcow nauczyciel wskazuje liczebnos¢
tworzonych grup, a wskazaniem wlasnej czeSci ciala okre§la, czym majg dotykaé si¢
uczestnicy zabawy. Po kilku rundkach utworzone w ten sposob grupy siadajg do stolikow.

o Grupowe tworzenie wlasnych krzyzoéwek: nauczyciel rozdaje grupom czyste
kartki do zapisania utworzonych krzyzowek, mazaki, a w grupach mtodszych mozna
wykorzysta¢ litery ruchomego alfabetu i naklejanie ich na kartce, zamiast zapisywania oraz
wyjasnia zadanie. Kazda grupa ma stworzy¢ swoja wlasng krzyzowke. Nauczyciel
podpowiada, zeby dzieci zaczynaly od hasta, ktore zapiszg pionowo, a potem uzupetniaty
wyrazami zawierajagcymi niezbgdne im litery. W miare mozliwosci krzyzowki powinny
sktada¢ si¢ z haset zawartych w stowniczkach pod tekstami 1 na koncu ksigzki. Grupy moga
postugiwac si¢ wezesniej otrzymanymi kserokopiami stowniczkéw z ksiazki ,,Fochy fortuny”.
Zadaniem kazdej grupy jest tylko utozenie krzyzowki — dzieci nie musza zapisywac objasnien
do wykorzystanych haset, oznaczaja sobie tylko karteczkami strony zawierajace owe hasta.
Dzieciom mtodszym nauczyciel moze pomagaé, udzielajac poszczegdlnym grupom porad,
wskazowek 1 podpowiedzi w trakcie pracy. Po wykonaniu zadania, grupy prezentuja swoje
krzyzowki, ktoére po wspolnym odczytaniu (ewentualnym naniesieniu poprawek lub
uzupehien, jesli ktora§ z grup nie poradzi sobie z samodzielnym wykonaniem zadania)
nauczyciel umieszcza na tablicy. Kolejne grupy podaja objasnienia zapisanych w
krzyzéwkach haset, a pozostate dzieci odgaduja hasta i wskazuja miejsce ich zapisu w
omawiane] krzyzowce. W ten sposob wszystkie dzieci wspdlnie rozwigzuja kolejno
krzyzowki, przygotowane przez wszystkie grupy. Na koniec prezentacji wszyscy nagradzaja
si¢ wzajemnie brawami, a nauczyciel umieszcza w klasowej ekspozycji prac dzieci lub

wyznaczonym miejscu korytarza szkolnego.

@ Stownik bez granic — burza mézgéow
e Nauczyciel zaprasza dzieci do wyshluchania tresci wstgpu, zamieszczonego przez

autora. Prosi 0 bardzo uwazne wystuchanie i probe odnalezienia w treSci wstepu prosby, z
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jaka autor zwraca si¢ do czytelnikow. Glosno i wyraziScie odczytuje tres¢ wstepu, a potem
zadaje dzieciom pytania, np.: O co autor ksigzki prosi czytelnikow? Czy te prosbe mogg
Spetni¢ dzieci? Jak mozna przekazaé autorowi wyrazy do zamieszczenia w kolejnych
rozdziatach ksigzki? Czy mogq to by¢ dowolne, znane nam stowa? O jakie wyrazy chodzi
autorowi? Skqd mogq pochodzi¢ stowa, ktore warto bedzie przestac do pana Grzegorza

Kasdepke? itd.

e Pomagamy panu Kasdepke w popularyzacji pigknej polszczyzny — burza mozgow:
uczniowie zastanawiaja si¢ nad znanymi sobie trudnymi, rzadko uzywanymi stowami. Jesli
przychodza im jakie$ do glowy, podajg je oraz ich wyjasnienia, a nauczyciel zapisuje je na
duzym arkuszu papieru. Jesli wedlug oceny nauczyciela zbierze si¢ lista kilku stow
pasujacych do opisu autora (dawno nieuzywanych albo rzadkich), na najblizszych zaje¢ciach
komputerowych dzieci zbiorowo wysytaja e-mail do pana Kasdepke (stownik@kasdepke.pl).
Natomiast, jesli lista — wg nauczyciela — jest zbyt krotka lub nie zawiera wyrazow wartych
przestania, arkusz zostaje wywieszony w klasie, a dzieci maja zwraca¢ uwage na nowe dla
nich stowa i sukcesywnie te list¢ uzupetnia¢, by po uptywie wspolnie ustalonego czasu

dokona¢ ponownej weryfikacji i ewentualnie przesta¢ autorowi przygdd Kuby i Buby.

@ Zdobywamy ordery: Junak Na Schwal i Nadobna Bialoglowa

e Wykonanie medali: dzieci lepig z z6ttej modeliny krazki, w ktorych robig dziurke na
zamocowanie tasiemki i rylcem rzezbia tytuly medali — chtopcy ,,pisza” na swoich medalach
,Junak Na Schwal”, a dziewczynki ,Nadobna Bialogtowa”. Drugg stron¢ medalu kazdy
ozdabia wedlug wilasnego pomystu. Dzieci miodsze zamiast ukladania napiséw moga
wykona¢ elementy graficzne, odpowiadajgce znaczeniu nadawanych tytutow (np.: ,,Nadobna
Biatoglowa” — sylwetka dziewczynki, ,,Junak Na Schwal” — sylwetka chtopca). W trakcie
pracy nauczyciel odczytuje dzieciom znaczenie stow sktadajacych sie na tytuty medali.

e Po uformowaniu obu stron orderu przez wszystkie dzieci nauczyciel utwardza je
(najprosciej wktadajac na kilka sekund modelinowe medale do wrzatku). Nastgpnie dzieci
nawlekaja swoje medale na tasiemki. Gdy wszystkie medale sa juz nawleczone nauczyciel
odznacza dzieci. Najpierw na $rodek sali wychodzg dziewczynki z medalami w reku.
Nauczyciel odpowiednio modulujac glos (to ma by¢ podniosty moment), wypowiada formute:
W nagrode za dzielne i aktywne zmaganie si¢ z trudnym i niedzisiejszym stownictwem,
bohaterskie stawianie czola rozmaitym fochom fortuny przyznaje kazdej z was tytul

,,Nadobnej Biatogtowy” i odznaczam was okolicznosciowym medalem. Po wygloszeniu
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formuly dziewczynki zaktadajg przygotowane przez siebie medale na szyje, a chlopcy
gratulujag im brawami. Nastepnie na §rodek wychodza chlopcy z medalami. Nauczyciel
robwnie powaznie wyglasza: W nagrode za dzielne i aktywne zmaganie si¢ z trudnym i
niedzisiejszym stownictwem, bohaterskie stawianie czota rozmaitym fochom fortuny przyznaje
kazdemu z was tytuf ,,Junaka Na Schwat” 1 odznaczam was okolicznosciowym medalem, po
czym chlopcy wktadaja na szyj¢ swoje medale, a dziewczynki nagradzajg ich brawami.

Na zakonczenie zaje¢¢ dzieci pod kierunkiem nauczyciela uktadaja rymowanki —
projektuja grupowy okrzyk na cze$¢ poznanego nowego zrédta wiedzy (ciekawej i pelnej
humoru opowiesci o nowych, ale zawsze pouczajacych przygodach Kuby i1 Buby) oraz
uzyskanych w czasie zaj¢¢ tytutdw, np.: Kube i Bube podziwiamy, zawsze chetnie si¢ z nimi
spotykamy!, ,,Fochy fortuny” czytamy i piekno jezyka polskiego zglebiamy!, Ksigzki Pana
Grzegorza uwielbiamy, zawsze chetnie je czytamy!, Stowniki zakladamy, bo rozmaite stowa
znamy!, O kwiecistg mowe dbamy, wspaniate ordery posiadamy! itp., a nastgpnie choéralnie
wyglaszajg najciekawsze z utworzonych rymowanek.

Grazyna Wojcicka, Magdalena Wojcicka
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